


















Il dichiarante inizia a fare il Piano di Gioco.

Prima fase: "Quante vincenti mi occorrono?"

Vi occorrono nove prese.

Seconda fase: "Quante vincenti ho?"

Picche: 2 (Asso e Re) Cuori: 3 (Asso, Re e Dama)

Quadri: 0 Fiori: 1 

(Asso) Totale: 6 prese

Contratto: Tre Senza atout Attacco: Q ª

PROMOZIONE DI ONORI

picche

Terza fase: Come posso sviluppare ulteriori prese?

Vi occorrono nove vincenti e ne avete sei, che non sono sufficienti per realizzare il

contratto di tre senz'atout. Dovete affrancare altre tre prese. La vostra unica fonte di

prese supplementari è rappresentata dalle quadri. Potete giocare il Re per smontare

l'Asso della Difesa, e affrancare così le tre prese che vi occorrono, grazie alla promozione

di Onori. Sviluppare delle prese tramite la promozione è una tecnica comoda e sicura per

accumulare vincenti supplementari.

(Asso) Totale: 6 prese



L'AFFRANCAMENTO DEI COLORI LUNGHI

contratto: Tre Senza Atout. Attacco: J 

Ed ecco il Piano di gioco del Dichiarante.

Prima fase: Quante vincenti mi occorrono?

Vi occorrono nove prese.

Seconda fase: Quante vincenti ho?

Picche: 3 (Asso, Re e Dama: infatti dovrete scartare il Fante 

sul Re)

Cuori: 3 (Asso, Re e Dama)

Quadri: 2 (Asso e Re)

Fiori: 0Fiori: 0

Totale: 8

Terza fase: Come posso sviluppare ulteriori prese?

Vi occorre un'altra presa. L'unica speranza che avete sembra 

provenire dalle otto carte di fiori.

Prendete l'attacco e giocate una piccola fiori, che verrà catturata dal 

Fante di Est. Est giocherà probabilmente ancora cuori, ritornando nel 

colore in cui il suo compagno ha attaccato.

Voi prendete e giocate ancora fiori. Gli avversari faranno la presa. 

Qualunque sia il loro ritorno, voi prendete e giocate fiori di nuovo.

Alla fine avrete affrancato una vincente nel colore, che costituirà la 

vostra nona levé.










