
IL PIANO DI GIOCO

Determinare da quali colori possono essere ricavate
le prese necessarie per la realizzazione del
contratto o per eventuali surlevé:

•promozione di Onori;
• affrancamento di un colore lungo, cedendo una
o più prese agli avversari e ricorrendo, se del
caso, ad uno o più colpi in bianco;caso, ad uno o più colpi in bianco;
• effettuazione di impasse od espasse;
• giochi di eliminazione e messa in mano;
• gioco di compressione.



eliminazione e messa in mano



Consente di “ trovare ” quella presa che manca ai fini del mantenimento del 
contratto, quando ogni altra possibile manovra non risulta applicabile.

Consiste nel costringere un difensore a privarsi di una tenuta per poterne 
mantenere un’altra: ma nel momento in cui si priva della tenuta da al 
dichiarante la presa che gli manca.

Per effettuare la compressione il dichiarante deve prima giocare tutte le sue 
prese franche  comprese quelle di atout se si gioca ad atout, in modo di 

gioco di compressione

prese franche  comprese quelle di atout se si gioca ad atout, in modo di 
costringere l’avversario , che ha tenute i due colori, ad accorciarsi in quei 
colori: in tal modo una delle tenute salta e promuove a vincente una carta del 
dichiarante

La compressione ha successo se uno solo dei difensori ha la tenuta nei due 
colori.



gioco di compressione

senza



gioco di compressione



Piano per eliminare le perdenti in eccesso,
•Scarto delle perdenti di un colore sulle carte franche 
di un altro colore
• Affrancamenti di lunga
•promozione di Onori;
• Impasse
• Expasse

Piano di gioco ad Atout 

• Expasse
• Taglio dalla parte corta
• Affrancamenti di taglio
•Tagli in croce
•Morto invertito
• Giochi di fine mano (compressione, eliminazione e 
messa in presa,riduzione in atout)







eliminazione e messa in mano



Consente di “ trovare ” quella presa che manca ai fini del mantenimento del 
contratto, quando ogni altra possibile manovra non risulta applicabile.

Consiste nel costringere un difensore a privarsi di una tenuta per poterne 
mantenere un’altra: ma nel momento in cui si priva della tenuta da al 
dichiarante la presa che gli manca.

Per effettuare la compressione il dichiarante deve prima giocare tutte le sue 
prese franche  comprese quelle di atout se si gioca ad atout, in modo di 

gioco di compressione

prese franche  comprese quelle di atout se si gioca ad atout, in modo di 
costringere l’avversario , che ha tenute i due colori, ad accorciarsi in quei 
colori: in tal modo una delle tenute salta e promuove a vincente una carta del 
dichiarante

La compressione ha successo se uno solo dei difensori ha la tenuta nei due 
colori.



gioco di compressione
Nel diagramma riprodotto a lato, Sud gioca 5 FIORI 
contrati da Ovest che aveva aperto la licita con 1 PICCHE 
(giocavano il corto-lungo) e che incassa subito l'Asso ed il Re 
di picche seguiti dal 4 di fiori.
Il Dichiarante può contare 10 prese sicure (una a picche, tre 
a cuori, una a quadri e cinque a fiori).
Si rende conto che può realizzare la undicesima solo con lo 
squeeze.
Avendo individuato tutti i punti mancanti in mano 
all'apertore, il Dichiarante può tranquillamente impostare su 
Ovest una Compressione Picche/Quadri.
all'apertore, il Dichiarante può tranquillamente impostare su 
Ovest una Compressione Picche/Quadri.

Le due minacce sono il 9 di picche e la Dama di quadri 
protetta dall'Asso; le due custodie sono il Fante di picche ed 
il Re ed il Fante di quadri.
Le minacce sono suddivise fra vivo e morto ed il dichiarante 
deve giocare alla undicesima presa (14-3) la carta 
comprimente da Sud.
Gioca pertanto nella seguente maniera: incassa quattro 
prese a fiori, la Dama di picche e tre prese a cuori giungendo 
alla sottostante matrice a tre carte.



riduzione in atout










